
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VARIANTS DEL JOC 

Per a aquestes tres variants utilitzarem el mateix principi del joc de sempre però incloent en cada cas alguns canvis per 

fer cada partida encara més intensa. 

 

 

VERSIÓ "AMANTATS" 

En aquesta versió li donem un valor diferent a algunes cartes que ja coneixíem, per fer el joc una mica més 

complicat. 

● La carta d'Interès Cultural anomenada "La nina" – Permetrà canviar el sentit  del joc. Si l'ordre de joc 

anava a dreta ara va a esquerra o viceversa. El jugador que la llança jugarà dues vegades!! 

● 3 mapes de Petards - Foc a discreció o "mascletà", Elegim un jugador i eliminarem totes les seves 

cartes d'Interès Cultural desplegades sobre la taula. 

● 3 mapes de Farina - "Polsaguera", aprofitant el despit, es produeix un canvi de cartes entre els 

jugadors, el que munta la "Polsaguera" tria la direcció del canvi de cartes. L'acció s'efectua  de la 

següent forma, cada jugador col·loca totes les seves cartes damunt la taula (les de mà juntament 

amb les de tauler) i tots mouen les seves cartes cap al jugador de l'esquerra o dreta, segons l'elecció 

del jugador que va provocar l'acció. 

● 3 Targetes d'Ous – "Donar-li la volta a la truita", Permetrà canviar el sentit  del joc. Si l'ordre de joc 

anava a dreta ara va a esquerra o viceversa. El jugador que la llança jugarà dues vegades!! 

● Carta Aixavegó + Carta Fatiga – Li donem l'acció de Fatiga (perd un torn) al jugador que vulguem i li 

robem 3 cartes de les mans. 

● Carta Aixavegó + Mapa Contrataque – Elimina totes les Cartas bloco sobre les teves cartes d'Interès 

Cultural desplegades, (elimines tots els ous, farina i petards) 

 

 

VERSIÓ "L'OPOSICIÓ" 

En aquesta versió cada personatge del joc adquireix unes habilitats especials segons el seu càrrec.  Per identificar 

que un jugador fa servir la seva habilitat, haurà de donar la volta a la seva carta en el torn que faci ús, recordant 

que al següent ha de donar-li la volta per poder "reutilitzar" el poder. Si en el torn corresponent oblida donar-li la 

volta, haurà perdut l' oportunitat de recuperar el poder i s' haurà d' esperar al següent torn. 

Habilitats: 

● El Fiscal - Té l'habilitat de bloquejar un participant durant el seu torn fent servir dues cartes d'ous. 

Addicionalment, El fiscal comença la partida amb dues cartes d'ous a les seves mans. 

● El Jutge - Té l'habilitat pot manar algú a la presó durant el seu torn fent servir dues cartes de farina. El 

Jutge comença la partida amb dues cartes de farina a les seves mans. 

● L'Alcalde - Té l'habilitat del contracteque podrà defensar-se de qualsevol atac amb la carta. L'Alcalde 

començarà la partida amb la carta A les seues mans. 

● El Secretari – Té l'habilitat de fatigar qualsevol jugador emprant per a això dues cartes de petards. 

Addicionalment, començarà la partida amb dues cartes de petard a les seves mans. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VERSIÓ "LA CULTURA VAL" 

En aquesta versió vam canviar la dinàmica de robar cartes del matx. Per a això classificarem les cartes 

d'Interés Cultural en tres maçons (interès cultural gastronòmic, interès cultural de localitats i interès cultural 

de festivitats). 

Per poder invocar els seus poders,diem encertar una pregunta del formulari web: 

https://www.bluebeehive.eu/enfarinat/ 

Aquestes són les habilitats de les tres categories de cartes d' Interès Cultural: 

● Gastronomia - Durant una jugada oberta, en posar sobre la taula una carta d'Interès Cultural 

Gastronòmic i respondre adequadament la pregunta, el jugador pot robar dos de menjar que es 

trobin sobre la taula (a un o diversos jugadors). 

● Ubicació - Durant una jugada  oberta, en posar sobre la taula una carta d'Interès Cultural de 

Localització i respondre adequadament a la pregunta, el jugador pot robar dues cartes del Mazo de 

cartes, canviar el sentit de la partida (de dreta a esquerra o d'esquerra a dreta) esquena a jugar. 

● Festivitats - Durant una jugada oberta, en posar sobre la taula una carta d'Interès Cultural de 

Festivitats i respondre adequadament a la pregunta, el jugador pot robar cinc Targetes del Mazo de 

cartes i quedar-se amb les tres que més li interessin (les altres dues es descarten). 

Existeixen tres cartes d' Interès Cultural que no queden encaixades en cap de les categories anteriors però 

que posseeixen una habilitat especial en  ser desplegades si es contesta de forma adequada la pregunta del 

formulari: 

● Nines – Tracta 1 carta de la teva mà i se la passes a un dels companys de qualsevol dels dos costats, li 

robes una carta de la seva mà, robes una altra carta del matx, es canvia el sentit de la partida (de 

dreta a esquerra o d'esquerra a dreta). 

● Joguets – Els Reis Mags. Roba tantes cartes del matx com jugadors hi ha a la partida i les poses boca 

amunt al centre de la taula, començant pel jugador que ha desplegat la carta i continuant pel sentit 

de la partida, cadascun dels jugadors triarà aquesta carta i se la portarà a la seva mà. . 

● Pilota - Embotir 2 cartes de les mans del rival que tu tries. 
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PER A TOTES LES VARIANTS NOVES 

Llauna evolucionar a una versió Avançada de la Variants 1 i dues, considerant que para poder invocar els seus poders, 

diemencertar una pregunta del formulari web: 

https://www.bluebeehive.eu/enfarinat/ 

 


